EST323 · INGENIERÍA DE SOFTWARE II · SESIÓN 5
Práctica 4 · Arquitectura de la aplicación web
	Equipo (tres integrantes)
	

	Proyecto
	



Se entrega hoy, antes de salir: cada integrante sube el mismo PDF del equipo, con los tres nombres en la primera página y la hoja del taller al final, en el mismo archivo. La primera fila de cada tabla, en gris, es un ejemplo de la biblioteca: reemplácenla por lo suyo y borren las indicaciones.
1 · Arquitectura de contenido
Cómo se organiza lo que el usuario recorre. Lineal, retícula, jerárquica, en red o una mezcla, con una razón que hable de quien la usa, no de lo que le gusta al equipo.
	Estructura elegida
	Por qué esa y no otra

	Jerárquica, con un tramo lineal para renovar
	El estudiante empieza por la materia o por el título; renovar siempre sigue los mismos tres pasos.

	
	



	El mapa de páginas: dibújenlo o peguen la foto del de la hoja del taller.



	Página
	Ruta
	Objeto que muestra
	Desde dónde se llega

	Ficha del libro
	/libros/{isbn}
	Libro, Ejemplar
	Búsqueda y Materias

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


2 · Arquitectura de la aplicación: modelo, vista y controlador
Cada objeto y cada operación del modelo de análisis, en una sola capa. La vista no calcula; el controlador no decide reglas; el modelo no sabe de pantallas.
	Elemento
	Qué es
	Capa
	Qué hace ahí

	disponibilidadDe(libro)
	operación
	Modelo
	Cuenta los ejemplares libres. No sabe qué página lo pidió.

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


Y un pedido de ida y vuelta, el más importante de su aplicación, capa por capa:
	#
	Capa
	Qué pasa

	1
	Controlador
	Atiende /libros/{isbn} y le pide al modelo disponibilidadDe.

	
	
	

	
	
	

	
	
	


3 · Decisiones de diseño (ADR)
Dos registros. El ADR-01 es la decisión técnica que en la Práctica 2 se coló como requisito (lenguaje, framework, base de datos, alojamiento). El ADR-02 es la estructura del punto 1. Si no hubo alternativas, no hubo decisión; si no hay consecuencia que cueste, no es un ADR.
ADR-01 · técnico
	Campo
	Contenido

	Título
	

	Contexto
	

	Alternativas
	

	Decisión y por qué
	

	Consecuencias
	

	Estado
	


ADR-02 · estructura del contenido
	Campo
	Contenido

	Título
	

	Contexto
	

	Alternativas
	

	Decisión y por qué
	

	Consecuencias
	

	Estado
	


Contexto: el requisito o la restricción que obliga a decidir. Alternativas: dos como mínimo, que alguien sensato habría elegido. Consecuencias: una que gana y una que cuesta. Estado: propuesta o aceptada, con la fecha.
4 · Trazabilidad
La mitad de la nota. Cada página, cada capa y cada ADR apuntan a algo del modelo de análisis de la Práctica 3. Si algo no apunta a nada, díganlo: un hueco declarado vale más que una casilla rellenada de mentira.
	Elemento de la arquitectura
	Objeto de contenido
	Operación
	Requisito
	¿Hueco?

	Página /libros/{isbn}
	Libro, Ejemplar
	disponibilidadDe
	RF-03
	No

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


5 · Preguntas abiertas y uso de asistentes
Lo que no pudieron decidir sin hablar con el cliente, y qué asistentes de inteligencia artificial usaron y para qué. Lo que entreguen tienen que poder defenderlo.
	Pregunta abierta o herramienta usada
	Para qué / a quién hay que preguntarle

	
	

	
	

	
	


Al final de este archivo va la hoja del taller, escaneada o fotografiada.
