EST323 · INGENIERÍA DE SOFTWARE II · SESIÓN 4
Práctica 3 · Modelo de análisis de la aplicación web
	Equipo (tres integrantes)
	

	Proyecto
	



Se entrega hoy, antes de salir: cada integrante sube el mismo PDF del equipo, con los tres nombres en la primera página y la hoja del taller al final, en el mismo archivo. Reemplacen el texto en gris por lo suyo y borren las indicaciones.
1 · Modelo de contenido
Qué información maneja la aplicación. Cinco objetos como mínimo. Un objeto es un sustantivo con atributos; si no tiene atributos, todavía es solo una palabra.
	Objeto
	Atributos y valores posibles
	Relación
	Requisito de origen

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


Debajo, en una frase por relación: «un Libro tiene muchos Ejemplares», «un Ejemplar aparece en muchos Préstamos».

2 · Modelo de interacción
Cómo la usa la gente. Dos casos de uso completos; uno de los dos lleva además su diagrama de secuencia. Describen intenciones, no pantallas.
Caso de uso 1
	Campo
	Contenido

	Nombre
	

	Actor
	

	Precondición
	

	Flujo principal
	

	Flujo alterno
	

	Postcondición
	


Caso de uso 2
	Campo
	Contenido

	Nombre
	

	Actor
	

	Precondición
	

	Flujo principal
	

	Flujo alterno
	

	Postcondición
	


Diagrama de secuencia del caso de uso 1
Cuatro mensajes como mínimo, con al menos uno de vuelta: sin los de vuelta no se sabe qué ve el usuario al final. Pueden dibujarlo y pegar la foto.
	#
	Lo envía
	Lo recibe
	Mensaje

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	



3 · Modelo funcional
Qué hace la aplicación con esa información. Seis operaciones sobre los objetos del punto 1. Una operación que no cambia nada y no devuelve nada no existe.
	Operación
	Entrada
	Salida
	Qué cambia
	Requisito de origen

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	



4 · Modelo de configuración
Dónde va a correr, con los límites reales. Solo restricciones impuestas por alguien: si pueden cambiarlas mañana por su cuenta, no van aquí.
	Dónde
	Restricción real
	Quién la impone
	Cómo lo comprobaron

	Cliente
	
	
	

	Servidor
	
	
	

	Red del campus
	
	
	





5 · Trazabilidad
La mitad de la nota. Por cada requisito funcional del catálogo de la sesión 3, qué objeto y qué operación lo realizan. Si alguno queda vacío, dígalo: un hueco declarado vale más que una casilla rellenada de mentira.
	Requisito del catálogo
	Objeto que lo sostiene
	Operación que lo realiza
	¿Queda algo sin cubrir?

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	



6 · Preguntas abiertas y uso de asistentes
Lo que no pudieron decidir sin hablar con el cliente, y qué asistentes de inteligencia artificial usaron y para qué. Lo que entreguen tienen que poder defenderlo.
	Pregunta abierta o herramienta usada
	Para qué / a quién hay que preguntarle

	
	

	
	

	
	

	
	



Al final de este archivo va la hoja del taller, escaneada o fotografiada.
